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2.

Die Eule




Die Eule oder the lobotomized owl *+*

e * + *oderauch* + Goder& + & | NN |
e sorgt fur einheitliche Abstande von

Elementen zueinander —
e Super fur Seiten mit langen

strukturierten Texten, um optisch das ] || =1
Zusammengehorigkeitsgefuhl zu

starken o
margin-top: 24px;

e Wende ... auf die Beispiel-Klasse an,

sofern sie nicht das erste Element ist
* + & {

margin-top: 12px;
}







Clamp calc

e Fancy Berechnungen von fluiden Werten von mobile bis
widescreen

o fur Abstande, Font Sizes und alles was fluid sein soll

e Angabe des minimalem und maximalen Wertes

e Berechnung des aktuellen Wertes anhand der aktuellen Viewport
Width in einem definierten Bereich >

$min-width: 375px; font-size: clamp-calc(14px, 20px);
$max-width: 1280px; }

@function clamp-calc($size-at-min-width, $size-at-max-width) {
$slope: math.div($size-at-max-width - $size-at-min-width, $max-width - $min-width);
$y—axis—intersection: -1 x $min-width * $slope + $size-at-min-width;
$return-value: clamp(#{$size-at-min-width}, #{$y-axis-intersection} + #{$slope} * 100vw, #{$size-at-max-width});

@return $return-value;

}






Aspect Ratio

o keine festen BildgroRen in px notig
e kann fur unterschiedliche
ScreengroRen definiert werden, ohne

komplizierte Berechnungen PETER——
» in Kombination mit object-fit ist einiges e

mOgIICh @include mq(d) {
e auch fiir andere HTML-Elemente e

verwendbar g







Logical Properties

e Super fur mehrsprachige Seiten, weil e reiThet ame i
c R ” margin-left: 10px;
automatische Anpassung an dir="1tr margin-right: 20px;
oder dir="rt1” und writing-mode PRCERITEEED3 AT
. . - padding-bottom: 15px;
o ermoglicht flexible Layouts weil es } border-left: Spx solid #bada55;
unabhangig von physikalischen
. . . .c-wantThat_one {
R|Chtungen ISt (left/rlght) margin-inline-start: 10px;
1 1 1 H margin-inline-end: 20px;
e Vereinfacht dle“Wartung, V\{ellyvenlger e Fllagh s o
Anpassungen fur unterschiedliche padding-block-end: 15px;

border-inline-start: 5px solid #bada55;

Sprachen notig sind
e nutzt dieselben logischen Begriffe wie
flexbox und grid

https://css-tricks.com/css-logical-properties-and-values/






Grid minmax, auto-fill, auto-fit

e minmax(min, max) Definiert eine flexible GroRe fiir Grid-Spalten/-
Zeilen, die zwischen einem Minimum und Maximum variieren kann.

e auto-fill Fiigt so viele Spalten/Zeilen wie moglich hinzu, auch leere,
um den verfugbaren Platz zu nutzen.

e auto-fit funktioniert wie auto-fill, aber passt die vorhandenen
Spalten dynamisch an, sodass kein leerer Platz bleibt.

e supi fur responsive Layouts ohne Media-Queries

/* gimme nice layout with repeat */

.c-thisFancy_layout {
grid-template-columns: repeat(auto-fill, minmax(150px, 1fr));
}







Subgrids yay!

e subgrid ermoglicht es, dass ein Kind-
Grid die Zeilen oder Spalten eines
Eltern-Grids ubernimmt
H /* grid children which inherit the grid
e esvereinfacht verschachtelte Layouts, from the parent to have equal heighted
bei dem kein manuelle Anpassen der

headline and bodytext areas x/

0 e g _° .c-thisGridd
Grid-Struktur mehr notig ist ooy oy parent 1
= 2o . . grid-template-rows: auto auto;
o SUpl fur komplexe LayOUtSr dle SICh grid-template-columns: repeat(3, 1fr);

strikt an einem Grid orientieren sollen }

.c-theseGriddy_children {
display: grid;
grid-template-rows: subgrid;
grid-row: span 2;

}







‘has, :is, :where, :not ???

:has( ) Wahlt Elemente basierend auf dem
Vorhandensein eines bestimmten Kindelements oder
Zustands aus (z. B. div:has(p) fiir ein <div> mit
einem <p>)

:1s() und :where() Vereinfacht das Gruppieren von
Selektoren, um mehrere Bedingungen gleichzeitig zu
prifen (z. B. :is(h1,h2,h3) fiir alle <h1>, <h2>, <h3>
:not () SchlieRt Elemente aus, die einem bestimmten
Selektor entsprechen (z. B. div:not(. -
markHighlight) fiir alle <div> ohne
-markHighlight Klasse

div:has(p) {
background-color: lightblue;

}

:is(h1, h2, h3) {
color: red;

}

:where(hl, h2, h3) {
color: green;

}

div:not(.-markHighlight) {
color: rebeccapurple;

}







https://caniuse.com/viewport-unit-variants

VieWpOI‘t UnitS WTF?! https://www.terluinwebdesign.nl/en/blog/

incoming-20-new-css-viewport-units-svh-
lvh-dvh-svw-lvw-dvw/

vh und vw sind mittlerweile bekannt

vmin und vmax sind die jeweils kleinste oder grof3te Viewport-
Dimension unabhangig von der Achse

dvh svh 1vh dvw svw lvw reflektieren die dynamische,
kleinste und groRte sichtbare Viewport-Dimension, die nicht
von Browser-Elementen beeinflusst wird.

svmin Llvmin dvmin svmax lvmax dvmax kombinieren die
kleinste oder groBte Dimension der Viewport-Einheiten.

Das gibts auch noch mal in der logical Variante: vi svi lvi
dvi vb svb lvb dvb aber das konnen noch nicht alle Browser



10.

BEM & ITCSS




BEM &

Von Yandex entwickelt, um die Skalierbarkeit und Wartbarkeit von CSS zu
verbessern

Klare Namenskonventionen fur eine strukturierte und wiederverwendbare
CSS-Architektur, vermeidet Konflikte

Block, ein Inhaltselement, Element, ein Teil eines Blocks, Modifier, eine
Eigenschaft eines Blocks oder Elements

.card .card__image .card__title .card__button .card__bu
tton—primary

unser BEM, inspired by A-BEM

.c-blockName_elementName .-theModifier



& ITCSS (our Flavour)

ITCSS (Inverted Triangle CSS) ist ein Architekturansatz fiir \ / SETTINGS
skalierbares und wartbares CSS erdacht von Harry Roberts \ / 00LS
CSS wird von allgemeinen, globalen Styles bis hin zu spezifischen

Komponenten geordnet \ / CENERIC
Allgemeine Styles befinden sich oben, spezifischere unten, das \ / ELEMENTS
hilft, Konflikte zu vermeiden und grol3e Projekte effizient zu OBJECTS
organisieren COMPONENTS
Settings (fonts, colors, spacings), Helpers (mixins), Tools (externe UTILITIES

mixins z.B. sass-mq), Generic (resets, normalize), Elements (forms,
icons, typography, etc.), Objects (accordions, slider, burger),
Globals (header, footer, layout, buttons), Components

(Inhaltselemente), Utilities (utility-Klassen fiir Abstande,
Varianten und andere Kleinigkeiten)






